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Akvis Explosion 1.0: Partikeleffekte simulieren 

Teilchenflug und Explosion 

Die Softwareschmiede Akvis, die viele Bildeffekte als einzelne spezialisierte Programme und Plug-

ins anbietet und diese nahezu jährlich in kleinen Schritten erweitert und als neue Versionen 
vorstellt, hat nun unter dem Namen «Explosion» einen komplett neuen Effekt bzw. eine neue 

Software für Mac und Windows lanciert. 

Mit «Explosion» lassen sich auf einfache Art Partikeleffekte erzeugen, wie man sie vor allem in 

Musikvideos und Sci-Fi-Spielfilmen sieht. Mit dem Effekt wird die Wirkung erzielt, als ob sich kleine 

Teile oder Energiepartikel von einem Objekt loslösen würde oder sich ein Objekt in seine 

Bestandteile auflösen würde. Dieser Effekt eignet sich wie viele Spezialeffekte besonders gut, wenn 

Fotos als Illustrationen oder Metaphern in Werbung, Zeitschriften-/Online-Artikeln, 
Glückwunschkarten und ähnlichem verwendet werden sollen. 

 

Die brandneue Software Akvis Explosion 1.0 ermöglicht es einfach Partikeleffekte auf 
Bildbereiche in Fotos anzuwenden. In diesem Beispiel schein sich der Astronaut aufzulösen. 
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Akvis hat ihr brandneues Programm Akvis Explosion 1.0 als ein Tool präsentiert, das digitale Fotos 
mit kreativen «Zerstörungseffekten» versieht. Das Programm zerlegt den ausgewählten Teil eines 

Fotos in eine fliegende Partikelwolke aus Sandkörnern, Bruchstücken, Federn, Staubpartikeln, 
Blumenblättern, geometrische Elementen usw. 

Akvis Explosion 1.0 bietet Zerstörungs- und Partikelexplosionseffekte für digitale Fotos an. Mit 

Akvis Explosion lässt sich eine Menge kreativer Fotoeffekte erzielen: man kann Körperteile 

zerlegen, leuchtende Geschwindigkeitsspuren oder Explosionswellen hinzufügen, 
ausdrucksstarke Pulverisierungseffekte anwenden, magische Wirbelwinde erstellen … Alles, was 
die Vorstellungskraft zulässt. 

 

Akvis Explosion Effektbeispiel: Die Partikeleffekte erzeugen hier die Wirkung einer enormen 
Beschleunigung. 

  

Mit Akvis Explosion könnenlassen sich auch stilisierte Bilder erstellen, indem fallende oder 

wegfliegende Blätter, Schneefall, Sternenfall, fliegende Herzen oder flatternde Schmetterlinge und 
andere Muster hinzugefügt werden. Das Programm ist dafür mit einer umfangreichen 
Texturbibliothek ausgestattet und bietet die Möglichkeit, ein benutzerdefiniertes Muster zu laden. 

Das Programm ist dabei einfach zu handhaben und ohne Vorkenntnisse bedienbar. 
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Preise und Verfügbarkeit 

Akvis Explosion 1.0 ist online bei der Herstellerin erhältlich. Wie alle Programme von Akvis gibt es 
die Software als eigenständige Anwendung (Standalone-Programm) und als Plug-in sowie in 

verschiedenen Lizenz-Varianten mit leicht unterschiedlichem Funktionsumfang. Die einfachste 

Variante (Home Lizenz) EUR 25 Euro bzw. bzw. 33.66 Franken inkl. MwSt., eine vollumfängliche 35 
Euro exkl. MwSt. und 45.27 Franken inkl. MwSt. 

Ein Lizenzschlüssel gestattet die Aktivierung des Software-Produkts auf zwei Computern. 

Zum Ausprobieren steht eine Testversion bereit (Laufzeit 10 Tage). 

Weitere Infos 

Akvis Explosion (Produktseite) 

Die Software läuft unter Windows 7, 8, 8.1, 10 (32-bit, 64-bit) sowie unter Mac OS X 10.10/10.11 und 

macOS 10.12 bis 10.15 (64-bit). 

Die Software gibt es als eigenständiges Programm (Standalone) sowie als Plug-in zur Integration 
in ein Bildbearbeitungsprogramm wie Adobe Photoshop, Photoshop Elements, Corel Paint Shop 
Pro usw. 

 

http://akvis.com/de/store-software.php
http://akvis.com/de/explosion/index.php
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